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Il nuovo curriculum di Educazione civica
Project work n. 2
I temi dell’Educazione civica – La costruzione di Uda
Dopo aver fatto una riflessione sui contenuti dell’insegnamento di Educazione civica, analizzati nel corso del secondo incontro, progettate (preferibilmente in gruppo) la costruzione di un’Uda interdisciplinare che abbia come elemento di riferimento una delle tematiche trattate, utilizzando il modello semplificato sottostante.
PROGRAMMAZIONE UDA
	Titolo:
EDUCAZIONE CIVICA – Il valore della Democrazia



	Disciplina/e

	Italiano, Storia, Geografia, Matematica, Arte e Immagine, Tecnologia

	Destinatari

	Tutti gli alunni

	Anno di corso

	5a Primaria

	Compito assegnato ai ragazzi

	Realizzare una campagna di sensibilizzazione sul valore della democrazia mediante presentazioni multimediali contenenti informazioni, valutazioni ed elaborati personali 


	Competenze coinvolte 

	COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA
COMPETENZA DIGITALE
IMPARARE AD IMPARARE
COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA
COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE


	Obiettivi di apprendimento

	· Individuare l'argomento principale dei discorsi altrui; 
· prendere la parola negli scambi comunicativi (dialogo, conversazione, discussione) rispettando i turni di parola, ponendo domande pertinenti e chiedendo chiarimenti; 
· riferire la propria opinione organizzando il discorso in modo essenziale e chiaro, rispettando l'ordine cronologico e/o logico, inserendo anche elementi descrittivi; 
· individuare e comprendere le informazioni essenziali di un’esposizione, di istruzioni per l’esecuzione di compiti, di messaggi 
· organizzare un breve discorso orale su un tema affrontato in classe o una breve esposizione su un argomento di studio anche utilizzando una scaletta;
· leggere testi informativi, narrativi e descrittivi; 
· sfruttare le informazioni della titolazione, delle immagini e delle didascalie per farsi un’idea del testo che si intende leggere
· Utilizzare il PC, alcune periferiche e programmi applicativi; 
· avviare alla conoscenza della Rete per scopi di informazione, comunicazione e ricerca 
· Collocare nel tempo fenomeni, fatti, eventi rilevanti delle civiltà studiate; 
· confrontare aspetti caratterizzanti delle diverse civiltà studiate con rimandi alla società contemporanea; 
· ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e conoscenze su aspetti del passato; 
· leggere una carta storico-geografica; 
· elaborare rappresentazioni sintetiche delle società studiate, mettendo in rilievo le relazioni fra gli elementi caratterizzanti; 
· ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte storiche, reperti iconografici e consultare testi di genere diverso, manualistici e non, cartacei e digitali; 
· esporre con coerenza conoscenze e concetti appresi, usando il linguaggio specifico della disciplina; 
· riconoscere l’organizzazione sociale dello Stato italiano; 
· collocare l’Italia come Stato sovrano all’interno dell’Unione Europea. 
· Ricavare e produrre informazioni da grafici e tabelle;
· costruire grafici (areogrammi, ideogrammi e istogrammi) e tabelle per rappresentare gli esiti di una ricerca;
· formulare e argomentare semplici ipotesi
· Comprendere e spiegare la funzione regolatrice delle norme a favore dell’esercizio dei diritti di ciascun cittadino; 
· indicare la natura, gli scopi e l’attività delle istituzioni pubbliche; 
· distinguere gli Organi dello Stato e le loro funzioni anche in relazione ad antiche civiltà; 
· partecipare all’attività di gruppo confrontandosi con gli altri, valutando le varie soluzioni proposte, assumendo e portando a termine ruoli e compiti; 
· prestare aiuto a compagni e persone in difficoltà; 
impegnarsi con rigore nello svolgere ruoli e compiti assunti in attività collettive e di rilievo sociale adeguati alle proprie capacità


	Conoscenze funzionali all’apprendimento

	· Aspetti peculiari della civiltà greca, con particolare riferimento al concetto di “democrazia” e all’organizzazione sociale di Atene; 
· confronto con il moderno ordinamento sociale dello Stato italiano, fondato sulla Carta Costituzionale;
· scelta di “parole chiave” che rappresentano la Costituzione;
· utilizzo strumentale di applicazioni e software per la realizzazione di presentazioni multimediali da socializzare all’interno della comunità scolastica

	Tempi di realizzazione

	Durante le ore di contemporaneità delle insegnanti di classe, da novembre 2020 a maggio 2021, un’ora e mezza a settimana

	Strumenti utilizzati

	Libri di testo, materiali disponibili in rete, LIM, PC, quaderni operativi, “Viva la Costituzione” (Andrea Franzoso, De Agostini Editore)


	Elementi per la valutazione 
(di quali elementi terrà conto l’insegnante nell’esprimere la sua valutazione)
	Le aree di indagine, in relazione alle competenze coinvolte, sono le seguenti:
· Capacità di ascolto, di interazione, di produrre testi di vario tipo, utili alla comunicazione verbale e attraverso immagini
· Utilizzo strumentale di dispositivi e di software specifici
· Capacità di ricercare informazioni, effettuare confronti, stabilire collegamenti logici e temporali
· Capacità di ricavare, classificare e rappresentare dati
· Capacità di relazionarsi in contesti formali e informali
Da tali aree verranno individuate le evidenze utili alla costruzione della rubrica di valutazione.



Rispetto al tema individuato, compilate la seguente tavola di programmazione in cui evidenziate le diverse fasi di realizzazione dell’Uda, descrivendo le attività svolte, le ore impiegate e il docente responsabile di ciascuna attività.
PIANO DELLE ATTIVITÀ DIDATTICHE
	Fase
	Descrizione dell’attività
(cosa fa il docente e cosa fanno i ragazzi)
	Durata in ore
	Disciplina

	1
	La Grecia e la nascita della Democrazia
	6
	Storia

	2
	La Costituzione Italiana
	4
	Storia/geografia/Italiano

	3
	L'Europa e le organizzazioni sovranazionali
	3
	Geografia

	4
	Lettura in classe di testimonianze dirette
	6
	Italiano

	5
	Il diritto all'istruzione in Costituzione: ricerca e rappresentazione dati situazione in Italia
	5
	Matematica

	6
	Realizzazione di elaborati (testi, immagini…)
	8
	Italiano/Arte e Immagine

	7
	Raccolta elaborati in digitale e realizzazione presentazioni
	6
	Tecnologia

	8
	Socializzazione prodotto finale
	2
	Tecnologia/Italiano

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Totale ore impegnate
	40
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